Pravidla orientac¢niho zavodu
Honda Clubu Vysoc€ina

V prvni fad¢ stoji za zminku, Ze se nejednd o rychlostni zkousku ¢i zavod typu rally. Jedna
se zejména o to, abyste dojeli tam, kam mate a abyste tam dojeli tou cestou, kterou jsme mysleli.
Cestou budete plnit rizné ukoly, zodpovidat rizné otdzky a ,,nabirat” pismena, kterd ndm v cili
feknou, kudy jste jeli. Za vSe vyse zminéné budeme udélovat nebo odebirat body, jejichz pocet bude
tim nejdilezit&j§im pfti uréovani poradi posadek. Cas prijjezdu celou trati bude pouze pomocny
prvek v pripadé shodného pocétu bodit dvou posadek (coz se ani zdaleka zatim nikdy nestalo). Bude
také uréen minimalni a maximalni ¢as prijezdu. Minimalni ¢as bude tajny a bude odpovidat ¢asu,
za ktery se da bezpec¢né a predpisové trat’ projet + par minut na plnéni ukoli. Bezpecna jizda
spociva v tom, Ze jedete vzdy maximalné takovou rychlosti, kterou urcuji pravidla silni¢niho
provozu — véetné dodatku o prizptisobeni schopnostem a stavu vozovky a o bezpecném zastaveni na
vzdalenosti, na kterou vidite, atd. V pfipadé, ze by n¢kterd posadka trat’ projela rychleji, bude bez
milosti diskvalifikovdna. Maximdalni ¢as bude napsany v itinerati a v ptipad¢ jeho prekroceni budou
podle urcitého kli¢e udélovany zaporné body.

Nyni uz k samotnému itinerati a pravidlim:

Zakladnim prvkem navigace je SIPKOVY ITINERAR

Sipkovy itinerat znazortiuje nékteré kiizovatky, kterymi budete podle néj projizdét. Cte se odzhora
dolti a vypada néjak takto:
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< Niékres kfizovatky. Vidy pFijizdite po silnicifulici pFimeo odspodu. Zde to tedy znaéi,
Ze budete odboéovat vieve. V kfiZovatee vynulujete poéitadle, abyste mohli méfit

vzddlenost k dalsi vykreslené kfiZovatce.

Udaj o vzddlenosti od pFedchozi v itinerdfi vykreslené kfiZovatky. To znamend, Ze
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V itinerafi jsou pouze vybrané kiizovatky. Nejsou zde vSechny — to by byl itik strasné dlouhy a
slozity. No dobfe... Taky by to bylo moc jednoduché¢ :-)
Pro ktizovatky, kterymi budete projizdét a nejsou zakresleny v Sipkovém itinerafi plati nasledujici
pravidla:
K¥iZovatkou, ktera neni znazornéna v Sipkovém itinerari, projizdite:
1) PO HLAVNI SILNICI
2) Pokud to nejde po hlavni (hlavni zde neni, nebo piijizdite po vedlejsi), jedete ROVNE (za
rovn¢ se mize povazovat i mirn¢ Sikmo — feknéme do 45 stupnil)
3) Pokud to nejde ani po hlavni ani rovné, jedete co moZna nejvice na JIH (s tim, Ze
nesmite jet zpét, odkud jste piijeli)




Dalsi dtlezitou véci pii orientaci je MAPA. MiiZe se stat , ze mapa nebude Uplné€ presna..
Nepriesnosti jsou dva druhy. Prvni moznou neptesnoti je to, Ze silnice, kterou ve skutecnosti uvidite,
na map¢ neni. Druhou moZnosti je samoziejmé opak, Ze silnice, kterd na mapé je, ve skute¢nosti
neexistuje..

Diilezité zde je predeviim pravidlo: Mapa ma vétsi pravdu, nez realita!!!
Toto pravidlo ale plati pouze mimo obec!!! Vv obci je naopak prednéjsi realita. Neni v silach

mapy vytisténé na papife zobrazit vSechny ulicky ve vesnickach.. Ostatné.. nejsou zde v podstaté
ani vSechny vesnicky :-)

Pti jizdé podle Sipkového itinerafe mezi obcemi tak miize dojit ke dvéma situacim:

1) Itineraf nebo pravidla pro jizdu mezi udanymi kiizovatkami vas mtize vést na silnici, ktera
ale neni v mapé. V takovém piipad¢ tuto silnici nesmite pouZzit! Prosté se budete chovat
tak, jako by tam ta silnice nebyla!

2) Itineraf nebo pravidla pro jizdu mezi udanymi kiizovatkami vas mtize vést na silnici, ktera v
mapé je, ale ve skute¢nosti neexistuje. Jedna se o takzvanou mapovou silnici. V takovém
ptipadé se chovate tak, jakobyste na tuto silnici vjeli a dojeli na jeji konec. To znamena, ze
nejkratsi cestou podle mapy dojedete na jeji konec a budete pokracovat tak, jakobyste
k dané kiiZovatce z této mapové silnice prijizdéli!!! Mapova silnice je v Sipkovém
itinerati vzdy soucasti ndkresu kiizovatky! Kilometraz je pak pocitana vcetné ,,objizd’ky*,
takze dalsi kiizovatka bude vzdalenosti odpovidat tomu, co najedete.

V mapé jsou také zakresleny tak zvané zachytné body. Tyto slouzi k tomu, abyste si mohli
zkontrolovat spravny prijezd. Je zde také mozZné se ,,chytnout” v ptipad¢, Ze byste nékde zabloudili.
V Sipkovém itinerafi jsou tyto body znazornény tak, jak je ukazano vyse.

Dalsi diilezitou véci, ktera by mohla pti jizd€ dle itinerafe nastat je, Ze by vas pravidla orienta¢niho
zdvodu mohla navadét k poruseni pravidel silni¢niho provozu. V tomto piipadé plati, ze pravidla
silni¢niho provozu jsou NADRAZENA pravidliim orientaéniho zavodu!! Pokud tedy k takové
situaci dojde, musite dodrzet predevSim pravidla silni¢niho provozu.

Priklady:

Dle sipkového itinerafe mate odbocit vlevo. V misté kiizovatky je ale tieba plna Cara, kterou
nesmite piejet. V tom piipad¢ pokracujete dal podle mapy tak, abyste dojeli na konec silnice, na
kterou jste méli podle itineraie jet. Pozor tedy na zakazy vjezdu, plné ¢ary, ptikazany smér jizdy
apod. V ptipad¢, Ze poradatelé zjisti poruseni pravidel silni¢niho provozu, bude posadka
,odmeénéna“ zapornymi body.



Dals$i moZnosti navigace je CHLUPATA CARA

Chlupata cara se jede zleva doprava a jsou v ni zachyceny vSechny cesty, kterymi projizdite a které
projizdénou trasu kiizi nebo na ni usti. Chlupata ¢ara se jede podle reality — nikoli
podle mapy!!!
Nejsou zde zachyceny pouze:
1) Evidentné a z kfizovatky viditeln¢ slepé ulice, pripadné ulice ozna¢ené dopravni znackou
jako slepé
2) Nezpevnéné komunikace typu polnich ¢i lesnich cest
3) Vjezdy do dvort, areall, garazi apod. Takze cesty, které jdou skrz n¢jakou branu, i kdyz je
tieba oteviend, nebo nekompletni — tieba jen sloupy.
4) Ulice, ¢i silnice, do kterych je z dané kiizovatky z néjakého davodu Vj ezd zakézz’m

PRIKLAD CHLUPATE CARY A JEJIHO SPRAVNEHO PRUJEZDU
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Postup pri prijezdu chlupatou ¢arou:

V Sipkovém itinerati bude na jednom fadku misto kfizovatky nakreslena chlupata cara. Po projeti
posledni znazornéné kiiZovatky nad chlupatou ¢arou tedy ihned zacina chlupata ¢ara. V tu
chvili tedy poustite z hlavy mapu a jedete podle toho, co vidite v realu. Céra, ktera vede zleva
doprava je nakreslena cesta, kterou mate jet s tim, Ze je ,,narovndna‘“ a jsou na ni znadzornéné ostatni
cesty, které na ni usti. To znamena, ze kdyz pfijedu k prvni kiizovatce — viz.ptiklad vySe - vidim, ze
po levé strang Usti cesta, kterou mam na chlupaté ¢are znadzornénou. Za dalsi kousek je to cesta
vpravo a pak zase vlevo. Dal ptijedu na kfizovatku ve tvaru kiize a vidim, ze na ,,moji cestu® tsti v
tom misté dv¢ cesty zleva. Tyto cesty tedy nechavam po své levé strané a odbocuji vpravo. Na dalsi
kiizovatce vidim, Ze musim po své pravé strané nechat cestu, takze odbo¢im vlevo, pak to samé
jesté jednou, pak piijedu opét na kiiz, kde mam nechat neprojetou jednu cestu po levé i pravé strané
— jedu tedy rovné.. Podle tohoto budu pokracovat az na posledni znazornénou krizovatku, kde si
vynuluji pocitadlo a budu pokracovat podle pravidel prijezdu v Sipkovém itineréfi (po hlavni,
rovné nebo na jih) k daldi v Sipkovém itinerafi znazornéné kiizovatce.




Kontrola spravného prijezdu trati:

To, ze jste projeli trati spravné, dokladate nékolika zptsoby:

)

2)

3)

Cestou opisujete pismena, ktera vidite. Opisujete ale pouze pismena, ktera jsou primo u
cesty, kterou projizdite a jsou natoCena tak, ze jsou viditelna p¥i prijezdu k nim. Pokud
uvidite né¢jaké pismeno otocené tak, ze je z opacného sméru (naptiklad jej uvidite ve
zpétném zrcatku nebo pii ohlédnuti), toto pismeno nezapisujete! Nezapisujete také pismena,
ktera sice vidite, ale nejsou piimo u té cesty, po které pravé jedete — naptiklad kousek za
ktizovatkou na cesté, po které nepojedete, apod. Pismena se zapisuji do specidlniho listu v
itinerafi do jednotlivych poli¢ek a postupné. Nesmi se §krtat, vpisovat ani piepisovat!!
Pismeno zapisujete pokazdé, kdyzZ jedete danym smérem cestou, u které je — tedy tieba i
opakované!

Na trati muize byt také prijezdni kontrola. To jsou povétSinou zivi lidé, ktefi si zapisi, ze
jste u nich byli a daji vam néjaky ukol, polozi vam otazku, nebo vam daji né¢jakou dilezitou
instrukci. Prijezdni kontrola miize a nemusi byt vyznacena v Sipkovém itinerafi. Prijezdni
kontrola je vzdy oznacena napisem ,,PK“. Takze pokud prijezdni kontrolu potkate,
zastavite u ni a vyckate na jeji instrukce. Pokud je stanovisté prijezdni kontroly zaneseno v
itinerafi, odbocite k ni tak, jak je v itinerati uvedeno. POZOR! Pokud uvidite nékde za
ktizovatkou prijezdni kontrolu u cesty, po které z kiizovatky namate jet, nejezdéte k ni.
Tteba se k ni dostanete pozd¢€ji, az vas piimo k té cesté itinerat zavede!

Soucasti itinerate jsou fotografie objekti, které jsou nékde kolem spravné cesty. Kdyz tedy
objekt cestou uvidite, zanesete jeho polohu a Cislo do mapy. Chce to tedy mit neustale o¢i na
stopkach :-)



